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RESUMEN

El estudio analizo los usos educativos de la inteligencia artificial en el campo de las matematicas,
para determinar el uso de la IA en la ensefianza de matemadticas, asi como describir las
caracteristicas de las herramientas de A usadas para el aprendizaje de matematica e identificar
las limitaciones y desafios que presenta la IA como herramienta de aprendizaje matematico
mediante una revision sistematica bajo el protocolo PRISMA generando una busqueda en las
bases de datos Scopus, eligiendo diez investigaciones que cumplieron los criterios de inclusioén
previamente establecidos. Como resultados se evidencio que dentro de las herramientas utilizadas
con mayor con frecuencia los tutores inteligentes, los sistemas adaptativos, IA generativa,
robotica educativa, chatbots, y plataformas de aprendizaje, empleados para la personalizacion de
la ensefianza, ya que proporcionan retroalimentacion inmediata, diagnosticando errores y
fortaleciendo la resolucion de problemas, ademas se identificaron mejoras en la comprension
conceptual, el razonamiento 16gico matematico y la autonomia; pero también se encontraron
desafios relacionados con los procesos de capacitacion docente, las politicas de privacidad de los
datos, la dependencia a los sistemas inteligentes y la brecha tecnoldgica. Se pudo concluir que la

IA es el principal recurso pedagogico mas eficiente para elevar el potencial de aprendizaje
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matematico siempre y cuando se incluyan criterios éticos, metodologicos y didacticos que

resguarden la intervencion docente y los procesos formativos del estudiante.

Palabras clave: Inteligencia artificial, Matematicas, Tutores inteligentes

ABSTRACT

The study analyzed the educational uses of artificial intelligence in the field of mathematics, to
determine the use of Al in mathematics education, as well as to describe the characteristics of Al
tools used for learning mathematics and to identify the limitations and challenges posed by Al as
a tool for learning mathematics through a systematic review conducted under the PRISMA
protocol, which involved a search of the Scopus database and the selection of ten studies that met
the previously established inclusion criteria. The results showed that among the most frequently
used tools were intelligent tutors, adaptive systems, generative Al, educational robotics, chatbots,
and learning platforms, which are employed to personalize instruction, as they provide immediate
feedback, diagnose errors, and enhance problem-solving skills. Additionally, improvements were
identified in conceptual understanding, mathematical logical reasoning, and autonomy; However,
challenges were also identified related to teacher training processes, data privacy policies,
dependence on intelligent systems, and the digital divide. It was concluded that Al is the most
effective pedagogical resource for enhancing mathematical learning potential, provided that
ethical, methodological, and didactic criteria are incorporated to safeguard teacher intervention

and student learning processes.
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INTRODUCCION

El desarrollo investigativo sobre inteligencia artificial (IA) enfocada en la ensefianza de
las matematicas, cuenta con un interés creciente, dado que las plataformas educativas poseen
actualmente un desarrollo tecnologico capaz de personalizar el aprendizaje, lo que les permite
adaptar los contenidos en funcion al ritmo de aprendizaje de cada estudiante, ademas que generan
procesos de retroalimentacion inmediata, en una misma secuencia didactica, logrando cambio
positivos en la asimilacion conceptual y practica de la asignatura (Zambrano et al., 2026).

Los programas analiticos de aprendizaje, contienen sistemas adaptativos y tutores
inteligentes, capaces de conseguir procesos de ensefianza-aprendizaje mas significativos y
eficientes, en donde conjugan las competencias digitales y cognitivas estudiantiles; sin embargo,
existen aun limitaciones relacionadas con el nivel de capacitacion de los docentes, la proteccion
de los datos de los estudiantes, el nivel de riesgo derivado del sesgo algoritmico y las restricciones
a la tecnologia, provocando la necesidad informacion que permita una integracion educativa
equitativa (Ibarra et al., 2025).

La evidencia internacional expuesta por Sunit y Deepak (2025), indica que el problema
se enfoca en el uso académico que se le otorga a la IA en al area matematica, ya que no es por la
falta de herramientas, mas bien, es por la falta de conocimiento de dominio y adaptacion
pedagobgica de las mismas. Ademas se debe considerar que la escasez de estudios cuantitativos
(10.7%) en relacion a los cuantitativos (67.9%) dificulta determinar el impacto real que tiene la
IA en el aprendizaje numérico.

En el ambito ecuatoriano, Machuca et al. (2025), la inclusion de la IA en la asignatura de
matematicas, se encuentra en consolidacion, ya que persisten limitaciones vinculadas con la
brecha digital, porque existe poca disponibilidad de dispositivos tecnologicos y acceso reducido
a la tecnologia lo que afecta la aplicacion de esta herramienta de manera continua en los procesos
de aprendiza. Asimismo, se destaca la importancia de regular la privacidad y el uso de los datos,
ya que se debe considerar que la IA no cuenta con habilidades para dilucidar las emociones y las
necesidades socioafectivas de sus usuarios, esto impide que se sustituya el acompafiamiento
docente.

De esta manera, aunque la IA manifiesta un potencial eficiente para personalizar el
aprendizaje matematico y asi mejor el rendimiento académico, se identifican limitaciones
asociadas con un acceso inequitativo a la tecnologia, insuficiente preparacion tecnologica en los
docentes, asi como la falta de sustento cientifico que demuestre su efectividad en los entornos
educativos. Por lo tanto, la pregunta de investigacion que surge para esta indagacion es: ;Cudles
son los usos educativos de la inteligencia artificial en el campo de las matematicas?

En este sentido, la importancia de investigar el uso de la inteligencia artificial en el

aprendizaje de las matematicas nace de las tensiones que presentan los estudiantes al momento
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de comprender los conceptos matematicos, resolver problemas y aplicar el razonamiento logico.
Ante estas limitaciones, la IA presenta diferentes opciones que adaptan los contenidos de acuerdo
a las necesidades individuales de los alumnos, favoreciendo un aprendizaje mas dinamico,
motivador y ajustado a los ritmos de asimilacién numérica de cada persona.

En el aspecto teorico, el estudio permite mejorar la comprension de la relacion entre la
IA, el aprendizaje personalizado y la ensefianza de las matematicas, considerando el andlisis de
evidencias recientes sobre sus fundamentos y aplicaciones educativas. En el aspecto practico,
contribuye con informacion valiosa para uso de los docentes e instituciones educativas que buscan
incorporar este tipo de herramientas inteligentes en los procesos de aprendizaje y
retroalimentacion inmediata.

En cuanto a la novedad cientifica, esta se encuentra en el estudio de la IA como un
mecanismo de personalizacion educativa, aplicable en la ensefianza matematica, que supera los
enfoques centrados en la repeticion, ya que permite adaptar actividades académicas acorde a las
necesidades de aprendizaje de cada estudiante, siendo asi los beneficiarios directos los
estudiantes, docentes e instituciones educativas, mientras que indirectamente también favorece a
los responsables de la planificacion curricular que podran fortalecer los procesos de innovacion
pedagodgica sustentada en tecnologia educativa.

En consecuencia, como objetivo general, se busca analizar los usos educativos de la
inteligencia artificial en el campo de las matematicas. Para este fin se plantean los siguientes
objetivos especificos: Determinar el uso de la [A en la ensefianza de matematicas; Describir las
caracteristicas de las herramientas de IA usadas para el aprendizaje de matematicas; Identificar
las limitaciones y desafios que presenta la IA como herramienta de aprendizaje matematico.

En este sentido, se puede establecer que, la IA, aplicada en el ambito educativo
corresponde a un conjunto de tecnologias que procesan informacion a través de algoritmos
inteligentes, para procesar grandes volumenes de datos y generar respuestas que buscan optimizar
los procesos de ensefianza. Al incorporarlas a nivel educativo permite automatizar tareas, ya que
promueven experiencias de aprendizaje personalizadas, retroalimentaciéon y seguimiento de
desempefio estudiantil, promoviendo procesos formativos mas adaptativos y eficientes
(Panqueban & Huincahue, 2024).

Entre sus modalidades de aplicacion se encuentran los sistemas de tutoria inteligente, que
adaptan los contenidos de acuerdo al progreso del estudiante; por su parte, el aprendizaje
automatico, permite identificar patrones de desempefio que anticipan dificultades de aprendizaje;
en cambio, los chatbots, agilizan la interaccion entre los usuarios y los recursos académicos;
mientras que la robotica educativa, se encarga de fortalecer la asimilacion de conceptos utilizando
experiencias practicas; cada modalidad, posee sus mecanismos diferenciados que facilitan la

enseflanza matematica de manera individual o colaborativa.
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Por lo tanto, implementar la inteligencia artificial en los procesos educativos requiere la
atencion de diferentes factores como la preparacion docente, infraestructura tecnologica,
desarrollo de recursos digitales, uso y calidad de los algoritmos, condicionan su efectividad
pedagbgica, a esto se suma, la proteccion de datos y el uso ético de las herramientas,
constituyéndose en componentes que garantizan resultados permanentes y dentro de los criterios
pedagdgicos. Asimismo, la capacidad de las instituciones para integrar las herramientas dentro de
procesos de ensefianzas basados en metodologias activas determina que los beneficios
tecnologicos se traduzcan en mejoras tangibles de aprendizaje y no solo en innovaciones
instrumentales (Leon, 2024).

Es por ello, que el campo de las matematicas se considera como un proceso de formacion
que busca el desarrollo del razonamiento 16gico, la modelizacion numérica, la abstraccion y la
resolucion de problemas utilizando procesos cognitivos. Su aprendizaje requiere construir de
manera progresiva, relaciones conceptuales, ademas de generar una interpretacion minuciosa de
las representaciones simbolicas, y al incorporar la 1A, se amplian estas posibilidades, ya que
proporciona entornos interactivos que pueden adaptar los contenidos, para ofrecer una asistencia
personalizada con experiencias diferenciadas.

El aprendizaje matematico basado en IA, requiere sistemas inteligentes que favorecen la
retroalimentacion, la identificacion de errores y el ajuste del nivel de complejidad de acuerdo a
las necesidades evolutivas del desempefio del estudiante, estas caracteristicas aumentan la
inclusion de un aprendizaje personalizado, ayudan a fortalecer la autonomia cognitiva durante el
proceso de construccion del conocimiento matematico (Borja et al., 2025).

Sin embargo, existen diversos factores que influyen sobre el desarrollo de estas
competencias numéricas, sobre todo cuando intervienen tecnologias basadas en IA; entre la cuales
se encuentran las habilidades digitales, el acceso a los recursos tecnolégicos, la eficiencia y
calidad de la retroalimentacion, la orientacion pedagogica de los docentes y la motivacion para
adaptarse a estos nuevos procesos educativos. Ademdas se agregan elementos como la
personalizacion de la ensefianza, que permite asistir de manera individual los ritmos de
aprendizaje, disminuyendo las dificultades para asimilar los contenidos y fortaleciendo la
confianza del estudiante.

En este sentido, la Teoria del Conectivismo, propuesta por George Siemens, sostiene que
el aprendizaje surge de la creacion de redes de informacion, en donde el conocimiento no se
concentra en el individuo, sino que se distribuye entre las personas, los recursos digitales y los
sistemas tecnologicos. Entonces, aprender requiere de conexiones oportunas, procesos de
evaluacion meticulosos de la informacion y andlisis permanentemente de los contenidos. El uso
de IA puede fortalecer todos estos procesos, al facilitar la creacion de entornos adaptativos, con

recomendaciones personalizadas y acceso amigable a multiples fuentes de informacion,
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favoreciendo asi, las experiencias de aprendizaje matematico del estudiante con la tecnologia y
las comunidades de aprendizaje inteligentes (Sanchez et al., 2019).

En cambio, la Teoria del Aprendizaje Significativo, desarrollada por David Ausubel,
plantea que el aprendizaje tiene una mayor profundidad cuando el conocimiento se encuentra en
relacion con las estructuras cognitivas construidas por el estudiante. Por lo que, comprender es
mas relevante que memorizar, por lo tanto, incluir nuevos conceptos dependera de su integracion
logica con los saberes ya existentes. En el aprendizaje de matematicas, la IA produce sistemas
con la capacidad de identificar los conocimientos previos de un alumno, y asi puede adaptar la
secuencia de contenidos, presentando actividades diferenciadas que faciliten la construccion de
conceptos matematicos que cada vez se pueden tornar mas complejos, sin embargo este recurso,
respeta el ritmo individual de aprendizaje y promueve la comprension solida y duradera (Vigano
& Colombetti, 2007).

Finalmente, la Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento, desarrollada por Jerome
Bruner, sostiene que la construccion del conocimiento se desarrolla mediante la exploracion
activa, la resolucion de problemas, la formulacion de hipotesis y la reorganizacion de la
experiencia, es decir, en lugar de privilegiar la transmision directa de contenido, se requiere que
el estudiante descubra por si mismo las relaciones conceptuales mediante procesos de
investigacion guiada. La presencia de IA en esta propuesta teérica, proporciona herramientas
tecnologias basadas en simulaciones, tutores inteligentes y entornos interactivos, cuyas capacidad
pueden ajustar los niveles de dificultad, favoreciendo la experimentacion, el razonamiento
matematico y la autonomia intelectual durante la construccion del conocimiento (Schunk, 2012).

De este modo, la A, se convierte en un mediador que aumenta las oportunidades de
aprendizaje e incrementa el desarrollo de competencias analiticas, pensamiento logico -
matematico y potencia la capacidad de los estudiantes para resolver problemas matematicos en
escenarios reales y complejos.

MATERIALES Y METODOS

Este estudio tiene un disefio cualitativo, de tipo documental con alcance descriptivo. La
eleccion de la informacion cientifica se llevd a cabo a través de la blsqueda sistematica de
estudios en la base de datos de Scopus, seleccionada por su rigor metodologico. La estrategia de
indagacion utilizo las variables “usos educativos de la inteligencia artificial” y “campo de las
matematicas” permitiendo establecer como descriptores de blisqueda para la primera variable
“Artificial Intelligence" OR "AI" OR "Educational Artificial Intelligence" OR "Generative
Artificial Intelligence" OR "Inteligencia Artificial" OR “IA” OR "Inteligencia Artificial
Educativa" OR "Inteligencia Artificial Generativa"; estas expresiones fueron elegidas, ya que

corresponden a palabras claves utilizadas en los articulos cientificos.
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En cambio, para la segunda variable, se aplicaron los siguientes descriptores de busqueda
"Mathematics Learning" OR "Mathematics Education" OR "Mathematical Reasoning" OR
"Mathematical Problem Solving" OR "Aprendizaje de las Matematicas" OR "Educacion
Matematica" OR " OR "Razonamiento Matematico" OR "Resolucion de Problemas Matematicos.
Este matiz de descriptores favorecié la identificacion de investigaciones relacionadas con el
aprendizaje de matematicas mediante inteligencia artificial.

En la construccion de la estrategia de busqueda se emplearon los operadores booleanos
OR para incluir equivalencias y sinonimos, y el operador AND para unificar ambas variables
generando la siguiente cadena de busqueda: “Artificial Intelligence" OR "AI" OR "Educational
Artificial Intelligence" OR "Generative Artificial Intelligence" OR "Inteligencia Artificial" OR
“IA” OR "Inteligencia Artificial Educativa" OR "Inteligencia Artificial Generativa" AND
"Mathematics Learning" OR "Mathematics Education" OR "Mathematical Reasoning" OR
"Mathematical Problem Solving" OR "Aprendizaje de las Matematicas" OR "Educacion
Matematica” OR " OR "Razonamiento Matematico" OR "Resolucion de Problemas
Matematicos”.

Para el proceso de seleccion se aplico el método Preferred Reporting Items for Systematic
Reviews and Meta-Analyses o PRISMA, con el cual se identificaron, analizaron, depuraron y
seleccionaron estudios de la base de datos establecida, que cumplieron con los criterios de
inclusion y elegibilidad establecidos. Como criterios de inclusion se establecid que se
seleccionaran revisiones sistematicas y estudios descriptivos publicados entre 2020 y 2025,
indexados en Scopus, ya sea en idioma inglés o espafiol, de acceso abierto y cuyo contenido
analiza la aplicacion de TA en la ensefianza matematica. Mientras que los criterios de exclusion
omiten a las revisiones de metaanalisis, libros, cartas a la editorial, ensayos, congresos, editoriales,
comentarios académicos de blogs, manuscritos duplicados y publicaciones con suscripcion o
pago.

La estrategia de busqueda aplicada en Scopus recuperd 30 documentos y al aplicar los
criterios de elegibilidad e inclusion se eliminaron 20 registros ya sea por estar duplicados o porque
no responden al objeto de estudio, por lo tanto, solo 10 estudios cumplieron los requerimientos

metodoldgicos para ser incorporados en esta investigacion.
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Figura 1
Diagrama de flujo del tema de estudio
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RESULTADOS Y DISCUSION

La tabla permite observar una expansion progresiva de la IA en el area matematica, junto
con condiciones pedagodgicas, éticas y tecnoldgicas que sistematizan su seguridad en ambientes

formativos diferenciados e inclusivos.

UTIC

Tabla 1
Inteligencia artificial en el campo de las matemdticas
Autor 'y Pais Tipo de Herramienta Uso educativo Finalidad Competencia
afio estudio de IA utilizada  identificado pedagégica desarrollada
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Segun los hallazgos, se identifica una coincidencia que reconoce que la IA logra obtener
un valor educativo cuando su retroalimentacion proporciona informacion eficiente y ajustada a la
dificultad que presenta el estudiante; ademas, de hacer visible de manera amigable los errores que
se mantienen inadvertidos durante el proceso de ensefianza colectiva. Esta coexistencia suprime
la tension presente en los sistemas de aprendizajes encaminados a gestionar respuestas rapidas
para mejorar el desarrollo de los procesos matematicos, también fortalece la exploracion de
contenidos, la comprension conceptual y el aprendizaje autobnomo sin afectar los procesos
cognitivos.

En lo concerniente a las herramientas de IA mas utilizadas se encuentran las relacionadas
con los tutores y sistemas inteligentes como la IA generativa, Chatbots y las plataformas
adaptativas. En las aplicaciones utilizadas para interaccion personalizada estan la analitica
predictiva, evaluacion automatizada y diagnostica, realidad aumentada, simulaciones y
seguimiento del desempefo. Entre las aplicaciones de [A de gama especializada estan las redes
neuronales, la roboética y los tutores gamificados.

En cuanto al uso pedagogico asignado, la inclusion de IA en los procesos de aprendizaje
matematico, busca cambiar la asimilacion de los conceptos tedricos y abstractos, personalizando
los contenidos, en funcion de las necesidades educativas de los estudiantes y considerando sus
estilos y ritmos de aprendizaje. Entre las competencias desarrolladas se encuentran como principal
el razonamiento 16gico — matematico, simbolico y algebraico, seguido de la comprension
conceptual y resolucion de problemas, luego se presenta el desarrollo del pensamiento critico,
computacional y estratégico; por ultimo, se encuentran la autonomia, autorregulacion y

metacognicion.
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DISCUSION

De acuerdo con Manto et al. (2026), la IA beneficia la comprension conceptual, la
busqueda de informacion y la personalizaciéon de los contenidos, pero puede reducir el esfuerzo
cognitivo al entregar respuestas inmediatas. Este planteamiento se complementa con lo expuesto
por Schunk (2012), quien indica que el aprendizaje por descubrimiento requiere de exploracion
para reorganizar de la experiencia de aprendizaje, lo que confirma que el valor pedagogico de la
IA esta enfocado en la mediacion, sin sustituir la elaboracion de conceptos propia del cuerpo
estudiantil.

Asimismo, Ibarra y Lopez (2026), expresan que la inclusion de tutores inteligentes,
analitica predictiva e inteligencia artificial facilitan el diagnostico de debilidades y errores. Este
resultado se complementa con lo expresado por Vigano y Colombetti (2007), quienes enlazan el
aprendizaje significativo con la construccion de nuevos saberes, esta coincidencia permite
personalizar los contenidos cuando se interpretan desde conocimientos existentes y no solo
ajustando ejercicios.

Por otra parte, Eti et al. (2026), demuestran que la personalizacion de los contenidos en
base a IA ayuda a fortalecer la comprension y el monitoreo del aprendizaje, aunque su uso
excesivo puede debilitar el aprendizaje autonomo. Este hallazgo coincide con lo precisado por
Borja et al. (2025), quienes consideran que la identificacion de errores y el ajuste progresivo de
la dificultad de los ejercicios, son convenientes para promover un aprendizaje constante y
duradero.

En la misma linea, Molemane et al. (2026), sostienen que los tutores inteligentes y la
evaluacion automatizada mejoran el rendimiento académico de los estudiantes. Este resultado
complementa la postura de Panqueban y Huincahue (2024), quienes consideran que la
personalizacion, la retroalimentacion y el seguimiento, son aportes significativos de inteligencia
artificial al proceso de ensefianza - aprendizaje. Esta es una relacion complementaria, en donde
las percepciones favorables del uso de la IA en el desarrollo de conocimiento matematico, no
equivalen a un aprendizaje demostrado, por lo tanto, deben evidenciarse cambios tangibles
mediante logros matematicos verificables.

En cambio, Sunit y Deepak (2025), sefialan que los chatbots, los sistemas adaptativos, la
robotica y los recursos multimodales permiten ampliar las opciones de resolucion de problemas.
Este resultado se complementa con lo expuesto por Sanchez et al. (2019), quienes refieren que el
conectivismo requiere de un acceso dinamico a redes distribuidas de conocimiento; lo que
demuestra que la conectividad no garantiza un aprendizaje equitativo.

De igual forma, Awang et al. (2025), mencionan que las plataformas educativas ofrecen
una visualizacion, retroalimentacion y practica diferenciada de los contenidos. El resultado se

complementa con lo descrito por Ledn (2024), quien estipula que la certeza de la IA esta
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relacionada con la capacitacion docente, la infraestructura tecnologica y la calidad algoritmica;
por lo tanto, la disponibilidad inmediata de recursos educativos en base a IA no garantiza el
desarrollo de conocimientos matematicos especificos.

Ademés, Nifio et al. (2024), consideran que los tutores inteligentes favorecen la
resolucion de problemas matemadticos (ecuaciones), ayudan con el seguimiento y proporcionan
facilidades para lograr una argumentacion efectiva. Este resultado se complementa con lo
mencionado por Vigan6 y Colombetti (2007), quienes destacan que el aprendizaje necesita
conectar los nuevos contenidos con los conocimientos previos. Esta relacion muestra que el
estudiante puede necesitar rutas adaptativas que ayuden a gestionar la comprension conceptual,
reduciendo los errores.

De la misma forma, Yoon y Kwon (2024), resaltan que es importante considerar la
transicion del docente, quien deja de ser solo un receptor para convertirse en un sujeto activo con
dominio de habilidades inteligencia artificial. Este hallazgo coincide con lo descrito por Ledn
(2024), quien enfatiza en que la preparacion docente determina la aplicacion de la tecnologia
como herramienta de mejoras educativas. Esta coincidencia permite comprender que la
innovacion matematica depende de seleccionar herramientas tecnologicas que promuevan sus
contenidos de manera eficiente y didactica.

Por otro lado, Mohamed et al. (2022), considera que la roboética y los sistemas inteligentes
pueden incrementar la motivacion estudiantil, el pensamiento computacional y la exploracion
matematica; lo que coincide con lo expresado por Schunk (2012), quien considera que el
descubrimiento surge de la actividad, las hipodtesis y resolucion guiada de problemas; lo que
confirma que la interaccion practica puede desplazar la ensefianza tradicional y repetitiva.

Finalmente, Van y Pérez (2021), demuestran que calculadoras visuales y los explicadores
pueden convertir a las imagenes en expresiones matematicas, ayudando en la resolucion de
ecuaciones mediante procedimientos comprensibles. Este hallazgo se complementa con lo
expuesto por Panqueban y Huincahue (2024), quienes conciben que la IA es capaz de procesar
informacién para proporcionar respuestas que motiven el aprendizaje. Esta complementariedad
expresa que el uso correcto de la IA no es un equivalente de ensefianza, pues su utilidad para
matematica depende de la entrega de explicaciones interpretables que ayuden a comprender,
debatir y construir el procedimiento requerido.

CONCLUSIONES

Los usos educativos de la IA en matematicas estan enfocados en la personalizacion del
aprendizaje, la retroalimentacion individualizada, la identificacion de errores, la adaptacion de
contenidos y la asistencia guiada en la resolucion de problemas, incrementado las posibilidades
de acompafiamiento para el desarrollo del razonamiento logico matematico, comprension

conceptual y aprendizaje autdbnomo, incrementando la participacion estudiantil.
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La evidencia demostrdo que su aporte no depende Unicamente de la innovacion e
infraestructura tecnoldgica, sino también se debe a la calidad del disefio didactico, la participacion
docente, la eficacia de los algoritmos y la correspondencia entre herramientas y competencias
matematicas a fortalecer.

Estos hallazgos mantienen una limitante, al presentar un predominio de revisiones
sistematicas y estudios de corto plazo, lo que deja abierta la linea de investigacion para estudios
longitudinales y experimentales mediante los cuales se pueda comprobar la efectividad practica
de la IA en la ensefianza de matematicas.

Por otra parte, los tutores inteligentes, la [A generativa y los sistemas adaptativos tienen
una notoriedad ya que ayudan a reducir el esfuerzo cognitivo, sin embargo deben garantizar la
comprension conceptual, simbolica y algebraica. También, los resultados respaldan posturas que
promueven el aprendizaje significativo y el aprendizaje por descubrimiento; siempre y cuando la
tecnologia se conciba como mediadora y no como sustituto del pensamiento matematico.

Por lo tanto, se recomienda vigorizar la formacion docente en IA enfatizando su
aplicacion bajo criterios pedagbgicos, éticos y evaluativos; ademas, se debe indagar aquellas
herramientas que tengan objetivos curriculares verificables y que promuevan politicas de
proteccion de datos estudiantiles.

Futuras investigaciones deberan incorporar disefios metodoldgicos diversificados que
permitan explorar poblaciones educativas de otros niveles de ensefianzas, para examinar como la

IA influye en la transferencia del aprendizaje.
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